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Spel for tva eller fler!
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Klipp ut alla kort, spelmarker och foremal. Lagg korten i en hog med
baksidan upp.

Varje deltagare valjer en figur och tre av foremdlen som de tar med
in i labyrinten. Man far bara valja ett foremal av varje sort.

Lat tarningen avgora vem som borjar.

Varje spelare vdljer den vag han eller hon tror leder fram till svardet
snabbast.

Den som forst néar fram till svardet har vunnit!

Spelregler

Rod sten - dra ett kort ur hogen. Las pa kortet om vilken fara som
du moter, lagg tillbaka kortet i hogen och blanda.

Har du med dig ratt foremal som skydd? | sé& fall far du lamna det
ifran dig och sedan kan du ga vidare.

Har du inte ratt foremadl med dig? D& maste du duellera.Sld med
tarningen forst en gang for din motstandare, sedan en gang for dig
sjalv. Hogst poang vinner. Blev det oavgjort? Da far ni slé en géang
till, tills slaget ar avgjort.

Vinner du far du sla en géng till och gé vidare.

Forlorar du ar vagen sparrad och du maste sla med tarningen
och ta en annan vag.

Gron sten - du far plocka med dig ytterligare ett formal. Denna
gang far du valja vilket du vill, aven ett foremal du redan har.

Svart sten -det blir morkt, sta over ett kast.

Gul sten -du hittar en lampa, sla ett extra slag.
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