Spel for tva deltagare eller fler.

Det har dr en kappflygning mellan galaxens snabbaste skepp! Malet ar att nad rymdstaden
i mitten av galaxen sa fort som mojligt. Den som forst sdtter sitt skepp dar har vunnit.

Klipp ut rymdskeppen och planetkorten.
Spelregler
Man slar med téarning for att avgéra vem som bérjar.

Hamnar man pd en kometsvans, maste man félja den till den prick dar huvudet ligger.
Det betyder att man vinner eller férlorar tid.

Hamnar man pd en planet far man ta ett planetkort. Far man ett kort med minus maste
man dra bort det antal steg som kortet sdger, varje gang man slar resten av spelet. Far
man ett kort med plus far man ldgga till det antal steg som kortet séiger, varje gang man
slar resten av spelet. Det kan ocksd hdnda att man far stad éver ett kast eller tva.

Ndr man ldast pa kortet stoppar man tillbaka det i hégen och blandar.

Ma bdste rymdpilot vinna!
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Magnetstorm
Sta dver 2 kast
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