Vilkommen till kackerlackornas
hérda viarld! Hér gdller det att
undkomma en attack med skonings-
lost insektsmedel. Om man klarar
sig eller ej beror faktiskt p& snérten
i ditt pekfinger.

Klistra upp sidan med kackerlackorna
pd ett annat papper fér att géra det
stadigare. Nu klipper du ut varje
kackerlacka och viker den péd mitten
med benen neddt. Vik ocksd benen
som bilden hdr under visar, sé att den
kan sta upp.

S4& hédr géar det till att spela: Varje spelare har fem kackerlackor var. Man sdtter sig i en
cirkel pa golvet eller runt ett tomt bord. Dra lott eller slé med tdrning fér att bestimma
vem som ska bérja.

Sdtt pekfingret under kackerlackans vita "svans" och
dra snabbt handen uppét, s hogt som éver axeln.
Om krypet slédr en volt och hamnar pé fétter har
det klarat spray-anfallet. Landar det pé rygg
har det kolat, och plockas ur spelet. Sedan dr
det dags for ndsta spelare att flippa sin kacker-
lacka, osv. Spelet gér runt pé det viset, sé fort *
som mdajligt, tills bara en spelare har kacker-
lackor kvar. Den spelaren har férstas vunnit.

Det dr minsann inte alltid sé ldtt! Kackerlacks-armén brukar
lida svéra forluster, men nagra av dem dr ena sega rackare. Lycka till!
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